Burraco — Regole e punteggi

BURRACO - DOCUMENTO DI RIFERIMENTO

Regole e punteggi

Regolamento essenziale del gioco a coppie, con il conteggio dei punti e le tabelle dei Victory Points.

In breve

Il burraco si gioca con due mazzi da 52 carte e quattro jolly, per un totale di 108 carte. La forma piu diffusa e a

coppie: due contro due, con i compagni seduti ['uno di fronte all'altro.

Lo scopo e calare sul tavolo combinazioni di carte, formarne almeno una di sette carte — il burraco — e chiudere
prima degli avversari. La partita si svolge su pil mani e termina quando una squadra raggiunge il traguardo, di

norma 2005 punti.

Preparazione

Il mazziere mescola le carte e le fa tagliare al giocatore alla sua destra.
Il mazziere distribuisce undici carte a ciascun giocatore, in senso orario.

Il giocatore che ha tagliato forma i due pozzetti con le carte prese da sotto il mazzo tagliato: due mazzetti
coperti di undici carte ciascuno. Il primo pozzetto formato € il primo a essere preso. In tre giocatori il primo
pozzetto € di diciotto carte, il secondo di undici.

Le carte rimaste formano il mazzo al centro del tavolo, con quelle avanzate a chi ha formato i pozzetti sotto
quelle avanzate al mazziere. La prima carta si scopre e da inizio al mazzo degli scarti.

Le combinazioni

Scala: almeno tre carte dello stesso seme in sequenza, per esempio 4, 5 e 6 di cuori.
Tris: almeno tre carte dello stesso valore, per esempio tre donne.

Le combinazioni si possono allungare nei turni successivi, aggiungendo carte alle proprie o0 a quelle del
compagno. Quelle degli avversari non si toccano.

ILjolly e la pinella (il 2) sono matte: sostituiscono qualsiasi carta. In ciascuna combinazione se ne pud usare una
sola. Fa eccezione il 2 dello stesso seme della scala collocato prima del 3, che non & considerato matta.

Il turno

Si prende una carta dal mazzo, oppure l'intero mazzo degli scarti.
Si possono calare combinazioni nuove o aggiungere carte a quelle gia in tavola. Non e obbligatorio.

Il turno si chiude scartando una carta. Il gioco prosegue con il giocatore alla sinistra.
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Il pozzetto

e |l primo giocatore che resta senza carte in mano prende il primo pozzetto e prosegue con quelle undici carte.
L'altro pozzetto lo prendera il primo giocatore dell'altra squadra a restare senza carte.

e Se haterminato le carte senza scartare — «in diretta» — prende il pozzetto e continua subito il turno. Se le ha
terminate con lo scarto, prende il pozzetto e il turno passa al giocatore successivo.

e Ciascuna squadra prende il pozzetto una sola volta.

e Lasquadra che termina la mano senza aver preso il pozzetto perde 100 punti.

Il1 burraco

Il burraco € una combinazione di almeno sette carte. Oltre al valore delle carte che lo compongono, da un bonus
che dipende dal tipo:

BONUS PUNTI

Burraco pulito — sette o piu carte, senza jolly né pinelle 200

Burraco semipulito — contiene una pinella, con almeno sette carte in sequenza 150

Burraco sporco — contiene un jolly, oppure una pinella usata come matta 100
La chiusura

e Per chiudere occorrono tre condizioni: la squadra ha gia preso il pozzetto; ha in tavola almeno un burraco; il
giocatore che chiude ha calato tutte le carte tranne una, che scarta per chiudere.

e Non si puo chiudere scartando un jolly o una pinella.

e Lachiusura vale 100 punti e termina immediatamente la mano: le carte rimaste in mano agli altri giocatori si
sottraggono dal loro punteggio.

e Senza un burraco non si puod chiudere, nemmeno restando senza carte: occorre trattenere una carta e
attendere.

Il conteggio dei punti

Al termine della mano ciascuna squadra somma i bonus e il valore delle carte calate, e sottrae il valore delle carte
rimaste in mano e l'eventuale penalita del pozzetto.

CARTA PUNTI BONUS PUNTI

Jolly 30

Pinella (il 2) g0  Chiusura 100
Asso 15

K.Q,J,10,9,8 10 Pozzetto non preso -100
7,6,5,4,3 5

Il totale della mano si aggiunge a quello delle mani precedenti. Vince la squadra che raggiunge per primaiil
traguardo; se entrambe lo raggiungono nella stessa mano, vince quella con il punteggio piu alto.
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Esempio. Una squadra chiude con carte in tavola per 285 punti, un burraco pulito e uno sporco; al compagno
restano in mano carte per 45 punti. Punteggio della mano: 285 +200 + 100 + 100 - 45 = 640 punti.

In tre giocatori

Non ci sono squadre fisse. A ogni mano, chi prende per primo il pozzetto gioca da solo contro gli altri due, che per
quella mano formano una coppia. Il giocatore singolo segna tutti i propri punti; i punti della coppia si dividono a
meta fra i due, arrotondando per eccesso. L'unica particolarita & che il primo pozzetto deve essere formato da 18
carte, mentre il secondo da 11.

I Victory Points

Nei tornei la partita € generalmente a tempo. A fine partita la differenza di punti fra le due squadre si converte in
Victory Points. Sono questi, e non i punti realizzati, a formare la classifica del torneo.

In palio ci sono sempre 20 punti vittoria, ripartiti fra le due squadre: 10 a 10 e il pareggio, 20 a 0 la vittoria piena.
Poiché nel burraco ogni punteggio € multiplo di 5, fra una fascia e la successiva non esistono valori intermedi.

TURNO DA QUATTRO SMAZZATE — LA TABELLA PIU DIFFUSA

DIFFERENZA DI PUNTI VINCITORI VINTI

finoa 100 10 10
da 105 a 300 11 9
da 305 a 500 12 8
da 505 a 700 13 7
da 705 a 900 14 6
da905a1100 15 5
da 1105a 1300 16 4
da 1305 a 1500 17 3
da 1505 a 1700 18 2
da 1705 a 2000 19 1
oltre 2000 20 0
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TURNO DA TRE SMAZZATE

DIFFERENZA DI PUNTI VINCITORI VINTI

finoa 50 10 10
da55a150 11 9
da 155a 250 12 8
da255a350 13 7
da 355a500 14 6
da 505 a 650 15 5
da 655 a 800 16 4
da 805 a 1000 17 3
da 1005 a 1250 18 2
da 1255 a 1500 19 1
oltre 1500 20 0

TURNO DA DUE SMAZZATE

DIFFERENZA DI PUNTI VINCITORI VINTI

fino a 40 10 10
da45a120 11 9
da 125a200 12 8
da 205 a 300 13 7
da 305 a 400 14 6
da 405 a 500 15 5
da 505 a 620 16 4
da 625a 740 17 3
da 745a 870 18 2
da 875 a 1000 19 1
oltre 1000 20 0

Il conteggio automatico

BotaaTeTe  Burraco Segnapunti applica queste regole automaticamente: registra le mani, calcola i totali, gestisce la

JeoaloEmhoetsd  partitain tre e i Victory Points. E gratuita, senza pubblicita e senza registrazione, e funziona anche senza
-

mwm‘.r}' connessione internet. Meno carta, e nessun errore di somma.

=L n=ers Burraco Segnapunti - gratis su Google Play - inquadra il codice
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