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Burraco
Segnapunti

GUIDA RAPIDA

Burraco Segnapunti & un'app per segnare i punti delle partite a burraco. Fa quello
che fail blocchetto di carta — tiene il conto delle mani, somma, dice chi vince — ma
lo fa in automatico, e si ricorda tutte le partite che hai giocato.

Funziona senza internet, non chiede di registrarsi e tutto quello che scrivi resta

dentro il telefono.

In questa guida c'e tutta l'app, una schermata per volta.



1 Ilprimo avvio

= Come funziona eves = Come funziona eve

- - B Nuova partita
Sei cose, mezzo minuto. La ritrovi nel menu quando ti serve.

Standard annotato \ IO}
| punti si segnano in quattro modi: tocca la freccia
verde.

Si comincia da qui: chi gioca e via.

Nuova partita

Dopo ogni smazzata, i punti si scrivono qui.

Standard annotato v ®

I punti si segnano in quattro modi: tocca la freccia

verde.
p— (s 45 w0 ()]

Numero sbagliato? Tieni premuta la mano e lo

Aggiungiunamano correggi.

Dopo ogni smazzata, i punti si scrivono qui.

= Burraco Segnapunti ere

Partita

= = O

Le tre righe aprono archivio, statistiche e regole.

Burraco Segnapunti

Numero sbagliato? Tieni premuta la mano e lo
correggi.

o Da dove si comincia e Come si segna e chi gioca

La prima volta che awvii l'app trovi una breve presentazione che spiega in poche
figure come e fatta: da dove si comincia una partita (1), come si sceglie il modo di
segnare i punti e chi gioca (2), dove si aggiungono le mani e dove si legge il
punteggio (3).
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Nessuna partita in corso

Dopo ogni smazzata, i punti si scrivono qui. Burraco B Segnapunti

[- 3 145 - 210 O ]

Numero sbagliato? Tieni premuta la mano e lo
correggi.

= Burraco Segnapunti s

Le tre righe aprono archivio, statistiche e regole.

Burraco Segnapunti

Backup e ripristino

Fai una copia ogni tanto. Se perdi il telefono, perdi

le partite.
Versione 1.0.0 - Avvertenze sull'utilizzo
. . . Hai trovato un errore o desideri una funzionalita nuova? Scrivimi.
Comincia a giocare!
Nuova partita Carica partita
e Le mani e il punteggio o La schermata iniziale

Letta la presentazione, tocchi «Comincia a giocare» e arrivi alla schermata iniziale
(4). D'ora in poi ritroverai l'app sempre cosi: in mezzo il marchio, in basso la versione
e le avvertenze, e i due pulsanti da cui parte tutto — «Nuova partita» per
cominciarne una, e «Carica partita», che serve a ricevere la partita segnata da un
altro ed € una funzione della versione Pro.
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2 Letre modalita

Toccando «Nuova partita» arrivi alla schermata in cui si stabilisce come sara la

partita.

A coppie (1), due contro due: ¢ la partita pilt comune, quattro nomi da inserire, due
per squadra. Testa a testa (2), uno contro uno. In tre (3), nella modalita in cui chiva

Burraco Segnapunti - Guida rapida

Nuova partita evy

Modalita

Testa a testa Intre

Come inserire i punti

Standard annotato (consigliato) v @

Chigioca - 0 di 4

Squadra 1- PRIMO
Tocca per scegliere

Squadra 1- SECONDO
Tocca per scegliere

Squadra 2 - PRIMO
Tocca per scegliere

Squadra 2 - SECONDO
Tocca per scegliere

Non c’ ancora nessun giocatore: tocca una casella e registra il
primo.

Punteggio per vincere
2005

Victory Points

° A coppie

Nuova partita X X

Nuova partita XXX

Modalita Modalita

A coppie Testa a testa Intre A coppie Testa a testa m

Aogni mano chi va per primo a pozzetto gioca da solo contro
glialtri due. | punti della coppia i dividono a metd, arrotondati

Come inserire i punti per eccesso.

Standard annotato (consigliato) v @

Come inserire i punti

Standard annotato (consigliato) v @
Chi gioca - 0di 2

Giocatore 1
Tocca per scegliere Chigioca-0di3
Giocatore 2 Giocatore 1

Tocca per scegliere Tocca per scegliere

Non c’& ancora nessun giocatore: tocca una casella e registra il Giocatore 2

primo. Tocca per scegliere

Giocatore 3

Punteggio per vincere Tocca per scegliere

2005 Non ¢’ ancora nessun giocatore: tocca una casella e registra il

primo.
Victory Points

Turni da 4 smazzate (consigliata) v @ Punteggio per vincere

2005

Victory Points

e Testa a testa e In tre

per primo a pozzetto gioca da solo contro gli altri due.

Pili sotto, nella stessa schermata, ci sono il punteggio per vincere e la scelta della
tabella peri Victory Points, se la tua comitiva li usa. | valori che trovi gia proposti si
cambiano nelle impostazioni.
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3 Dove sisceglie come contare

Come inserire i punti

Minimo
Standard
v Standard annotato (consigliato)

Perimparare

Non si potra cambiare metodo a partita iniziata.

0 | quattro metodi

Poi si sceglie il modo di inserire i dati: quanto particolareggiata vuoi segnare la
partita. Si apre una tendina con quattro metodi (1), e accanto a ognuno c'é una «i»

che lo spiega.
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© 0 0 e

Minimo

Una sola casella per squadra: il totale della mano, che
avete gia fatto voi a mente o sul foglio. Lapp non chiede
altro e non controlla niente, si limita a sommare mano
dopo mano.

E il piti veloce, ed & quello giusto se al tavolo c’2 gia chi
faiconti. In cambio nello storico non resta traccia di
come quel numero sia venuto fuori, né chi ha chiuso.
Se ti serve una mano a fare i conti, tocca «Calcola»
accanto alla casella: aggiungi e togli i pezzi del conto uno
per uno, e il totale finisce nel campo.

Scegli questo

Chiudi

° Minimo

Standard

Due caselle per squadra, come in genere sono i
blocchetti segnapunti.

In BASE va la somma dei bonus: chiusura pil burrachi
meno l'eventuale penalita per il pozzetto non preso.

In PUNTI vanno le carte: quelle calate in tavola meno
quelle rimaste in mano.

Eil modo in cui si conta abitualmente al tavolo, ma i
bonus li sommi tu: 'app non sa quali siano e nello
storico non resta scritto chi ha chiuso e se i pozzetti sono
stati presi entrambi.

Scegli questo

Chiudi

e Standard

Minimo (2): un campo solo per squadra, il totale della mano che hai gia calcolato tu
al tavolo. E per chi conta a mente in fretta e vuole soltanto un posto dove scrivere.

Standard (3): il metodo che di solito si usa nei tornei. | classici due campi, i punti
base e i punti della mano, come nei blocchetti di carta piu diffusi.
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Gli altri due modi

Standard annotato (consigliato)

Come lo Standard, con una differenza: chiusura e
pozzetto non li sommi tu, li accendi con un interruttore
eil conto lo fa l'app.

Nella casella BASE restano quindi solo i burrachi. In
PUNTI vanno sempre le carte in tavola meno quelle
rimaste in mano.

E il metodo consigliato perché chi ha chiuso e chi ha
preso il pozzetto restano scritti nello storico, mano per
mano, e a fine partita si puo ricontrollare tutto.

Chiudi

o Standard annotato
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Per imparare

L'app ti porta per mano lungo tutto il conteggio: quanti
burrachi puliti, semipuliti e sporchi, quanti jolly,
pinelle, assi, figure e carte basse in tavola e quante ne
sono rimaste in mano.

Ogni voce si conta con i pulsanti — e +, senza tastiera, e
sotto vedi crescere il punteggio voce per voce.

E il piti lento ed & pensato per chi staimparando. L'app
si accorge anche se le carte contate sono piu di quante il
mazzo ne contenga.

Scegli questo

Chiudi

e Perimparare

Standard annotato (1) & quello consigliato. Funziona come lo standard,
ma chiusura e pozzetto non li sommi tu: li accendi con due interruttori, e
['app aggiunge il bonus e la penalita al posto tuo. Il vantaggio vero e che
restano scritti — fra sei mesi saprai ancora chi aveva chiuso e chi aveva
preso il pozzetto — e finiscono nelle statistiche.

Per imparare (2) guida il conteggio carta per carta: burrachi puliti,
semipuliti e sporchi, pinelle, assi, figure, con 'app che somma mentre tu
dichiari. E pensato per chi non ha ancora pratica, o per insegnare a chi
comincia adesso.

Il metodo si sceglie all'inizio e vale per tutta la partita: non si cambia a
partita iniziata. Ma per ogni nuova partita puoi scegliere quello piu
adatto.



5 Le quattro schermate a confronto

& Nuova mano (@) Note <« Nuova mano @ Note
Inserimento minimo Inserimento standard

Paolo e Anna Marco e Giulia Paolo e Anna Marco e Giulia

0 0 0 0
Paolo e Anna Paolo e Anna
Base
- 0 Calcola
- 0

Marco e Giulia

Chiusura, burrachi e pozzetti sommati insieme.

Punti
- 0 Calcola
- 0
Il totale della mano gia fatto da voi, con il meno davanti se &
negativo. Tocca «Calcola» per sommare i pezzi del conto uno punti in tavola meno le carte rimaste in mano.
per uno.
Totale 0

Da controllare

Tutti e due gli schieramenti sono rimasti a zero. Tecnicamente & . g
possibile, ma spesso vuol dire che i dati non sono stati inseriti. Marco e Giulia
Se lamano & andata davvero cosi, salvala pure: app chiede
conferma e registra quello che le dici

Base
- 0

Chiusura, burrachi e pozzetti sommati insieme.

Punti
- 0

Punti in tavola meno le carte rimaste in mano.

o Minimo 0 Standard

Ecco come si presentano davvero le quattro schermate di inserimento.

Con Minimo (1) c'é€ un campo per squadra e basta: scrivi il totale e salvi. Se ti serve, il
pulsante «Calcola» apre una piccola calcolatrice.

Con Standard (2) i campi diventano due per squadra, base e punti.
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< Nuova mano @ Note ¢ Nuova mano (@) Note
Inserimento standard annotato Inserimento per imparare
Paolo e Anna Marco e Giulia Paolo e Anna Marco e Giulia
-100 -100 -100 -100

Paolo e Anna Marco e Giulia

Base - solo burrachi
Paolo e Anna
0
Burrachi
Chiusura e pozzetto non vanno qui: li mettono gli interruttori
qui sotto. Pulito
) 0 [+
Punti 200 punti
= Semipulito
0 P 0o [+
150 punti
Ha chiuso Sporco
+100 i ' Y &
in automatico 100 punti

Ha preso il pozzetto
Se spento, -100 in automatico
Carte in tavola

Pozzetto non preso -100
Tutte le carte calate, comprese quelle dei burrachi.
- Jolly y 0 o
Marco e Giulia 30punti tuna
Base - solo burrachi Pinelle (i 2) 0 +
20 punti l'una
0 .
Assi ‘ 0 +
Chiusura e pozzetto non vanno qui: li mettono gli interruttori 15 punti l'una
qui sotto
KN 11nag
Salvala mano Salvala mano
o Standard annotato o Per imparare

Con Standard annotato (3), sotto quei due campi, compaiono gli interruttori «<Ha
chiuso» e «Ha preso il pozzetto», e piu giu il dettaglio del conto, che si aggiorna
mentre scrivi.

Con Per imparare (4) la schermata ¢ la piu lunga di tutte: una riga per ogni cosa da
contare, e il totale che cresce sotto i tuoi occhi.

Sono quattro modi di fare la stessa cosa: scegli quello che preferisci.
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6 Chigioca

Nuova partita LXXX.

Come inserire i punti

Standard annotato (consigliato) v @

Chigioca-4di4

Squadra 1 PRIMO
Paolo

[ )
- J Ju  J

Squadra 1- SECONDO
Anna

[ Squadra 2 - PRIMO

Marco
Squadra1-PRIMO Squadra 2 - SECONDO
Giocatore nuovo Giulia C
Nome Aggiungi Tocca una casella per scegliere chi gioca.

Resta registrato: |o ritroverai anche nelle prossime partite.
Punteggio per vincere

@® Paolo tu
2005 ‘
@® Anna Victory Points
Squadra1-PRIMO
Giocatore nuovo Turni da 4 smazzate (consigliata v
® Giulia { gliata) @
Nome Aggiungi
® Marco

Resta registrato: o ritroverai anche nelle prossime partite.

Chiudi Chiudi Comincia la partita

o Un nome nuovo 0 L'elenco dei giocatori ° Si puo cominciare
Poi si dice chi gioca: tocchi una casella e scrivi il nome (1). Da quel momento quel Quando le caselle sono tutte compilate, il pulsante «Comincia la partita» si accende
giocatore resta nella rubrica dell'app, e alla partita dopo non lo riscrivi — lo scegli (3). La prima volta l'app ti chiede una cosa sola in pil: chi sei tu, fra quelli inseriti.
dall'elenco (2). Serve a darti priorita nelle scelte e nelle statistiche.

E il motivo per cui conviene registrarli fin da subito con il nome giusto: sono gli stessi
nomi che ritroverai nell'archivio e nelle statistiche.
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7 Iltabellone

A coppie - traguardo 2005 punti - inserimento standard annotato Acoppie - traguardo 2005 punti - inserimento standard annotato A coppie - traguardo 2005 punti - inserimento standard annotato
Paolo e Anna Marco e Giulia Paolo e Anna Marco e Giulia Paolo e Anna Marco e Giulia
— — — —

Nessuna mano registrata. Tocca «Aggiungi una mano» alla fine

Mano Paolo e Anna Marco e Giulia Mano Paolo e Anna Marco e Giulia
della prima smazzata.

> 1 +445 cp +60 P vl +445 cp +60 P
> 2 +40 P +495 cp Paolo e Anna

Burrachi +200
€= ha chiuso lamano - P = pozzetto preso Punti mano +145
Tocca una riga per vedere come & composto il punteggio, tienila Chiusura +100
premuta per modificarla o eliminarla. Totale 445

Marco e Giulia

Punti mano +60

Totale 60

> 2 +40 P +495 cp

€= ha chiuso la mano - P = pozzetto preso

Tocca una riga per vedere come & composto il punteggio, tienila
premuta per modificarla o eliminarla.

° Appena cominciata e Dopo qualche mano e Unariga aperta
Cominciata la partita si arriva al tabellone, che & il foglio dei punti. All'inizio & vuoto per smazzata. Accanto ai punti trovi due lettere: la C di chi ha chiuso e la P di chi ha
(1) e ti dice che cosa fare: alla fine della prima smazzata, «Aggiungi una mano». preso il pozzetto. Se la P manca, il pozzetto non e stato preso.
Dopo qualche mano prende la sua forma (2): in alto i due totali, con la barra che Toccando unariga (3) questa si apre e mostra com'é composto quel punteggio:
dice a colpo d'occhio quanto manca al traguardo; sotto l'elenco delle mani, unariga burrachi, punti della mano, chiusura. Tenendola premuta, invece, quella mano la

correggi o la cancelli.
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8 Segnare unamano

& Nuova mano () Note

Inserimento standard annotato

Paolo e Anna Marco e Giulia

-100 -100

Paolo e Anna

Base - solo burrachi
0

Chiusura e pozzetto non vanno qui: li mettono gli interruttori
quisotto.

Punti

- 0
Ha chiuso
+100 in automatico

Ha preso il pozzetto
Se spento, -100 in automatico

Pozzetto non preso -100

Marco e Giulia

Base - solo burrachi
0

Chiusura e pozzetto non vanno qui: li mettono gli interruttori
qui sotto

° | campi vuoti

Ecco come si segna una mano, con il metodo consigliato. Appena aperta (1) la
schermata ha i campi vuoti e ti avverte subito di una cosa: chiusura e pozzetto non
vanno scritti dentro i punti, ci pensano gli interruttori piu sotto.

Man mano che scrivi (2) l'app fa il conto sotto ai tuoi occhi — burrachi 200, punti

4»

Nuova mano @ Note

Punti

- 145

Ha chiuso ‘

+100 in automatico

Ha preso il pozzetto

-
Burrachi +200
Punti mano +145
Chiusura +100

Marco e Giulia

Base - solo burrachi
0

Chiusura e pozzetto non vanno qui: li mettono gli interruttori
qui sotto.

Punti

- 60

Ha chiuso

Ha preso il pozzetto ‘

Se spento, -100 in automatico

Punti mano +60

e Il conto che si aggiorna

)

< Nuovamano () Note

e

Se spento, -100 in automatico

Punti mano +145
Pozzetto non preso -100
Marco e Giulia

Base - solo burrachi
0

Chiusura e pozzetto non vanno qui: li mettono gli interruttori
qui sotto.

Punti

- 0

Ha chiuso
+100 in automatico

Ha preso il pozzetto
Se spento, -100 in automatico

Pozzetto non preso -100

Da controllare

Nessuno risulta aver chiuso. E corretto solo nel caso siano finite
le carte da prendere o il tempo stabilito.

Uno schieramento & rimasto a zero. Tecnicamente & possibile,
ma spesso vuol dire che i dati non sono stati inseriti

Selamano & andata dawvero cos, salvala pure: I'app chiede
conferma e registra quello che le dici.

© ciiawisi

un numero non torna, te ne accorgi subito e non a fine serata.

E se qualcosa non quadra (3), l'app te lo dice: se nessuno risulta aver chiuso, se una

squadra e rimasta a zero, se i due punteggi insieme non stanno in piedi. Sono avvisi,

mano 145, chiusura 100 — e in alto il totale della squadra si aggiorna: 445. Cosi, se

Burraco Segnapunti - Guida rapida

non divieti: la mano si salva lo stesso, perché a volte € andata davvero cosi.
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9 Gli aiuti che non si notano

Come si contano i punti Come si contano i punti
I'bonus I bonus
Chiusura +100 Chiusura +100
Burraco pulito +200 Burraco pulito +200
Burraco semipulito +150 Burraco semipulito +150
Burraco sporco +100 Burraco sporco +100
Pozzetto non preso -100 Pozzetto non preso -100
Le carte Le carte
Jolly 30 Jolly 30
Pinelle (i 2) 20 Pinelle (i 2) 20
Assi 15 Assi 15
KQJ1098 10 KQJ1098 10
76543 5 76543 5 Note della partita
Le carte calate in tavola si sommano; quelle rimaste in mano si Le carte calate in tavola si sommano; quelle rimaste in mano si Restano agganciate a questa partita e si possono sermpre rileggere
sottraggono. Il totale della mano & i bonus pill le carte in tavola, meno sottraggono. Il totale della mano & i bonus pitl le carte in tavola, meno dallarchivio.
le carte in mano. le carte in mano.
Traguardo della partita 2005 Traguardo della partita 2005 Per esempio:
Sono i valori di questa partita: restano questi fino alla fine, anche se Sono i valori di questa partita: restano questi fino alla fine, anche se PR e i, sligin o i,
nel frattempo cambi le impostazioni. nel frattempo cambi le impostazion. Secondo pozzetto da 11.
Chiudi Chiudi Annulla “
0 La tabella dei punti g Il resto della tabella e Le note della partita

In alto, nella schermata della mano, ci sono due comandi che possono sfuggire.

La «i» apre il riepilogo dei punti (1 e 2): quanto vale un burraco pulito, uno
semipulito, uno sporco, la pinella, l'asso, le figure, il bonus di chiusura, la penalita
del pozzetto non preso. E sono i valori del vostro regolamento, non quelli generici:
se li avete cambiati nelle impostazioni, qui trovate i vostri.

Burraco Segnapunti - Guida rapida

Il pulsante «Note» (3) apre gli appunti della partita: un foglietto libero dove scrivere

quello che non & un punteggio — chi ha iniziato a dare le carte, una contestazione e,
perché no?, chi ha offerto da bere. Un pallino acceso sul pulsante ti dice che dentro

c'e qualcosa scritto, anche a partita finita e archiviata.
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La fine della partita

Srchiviopartite -

A coppie - traguardo 2005 punti - inserimento standard annotato
Cerca per giocatore o data

VITTORIA
3 partite
Paolo e Anna
Paolo e Anna - Marco e Giulia
A coppie - 4 settembre 2026 - 3 mani <
Prima di archiviare
Puoi ancora correggere: tieni premuta una mano per
modificarla o eliminarla, e gli appunti si cambiano dal pulsante
Note qui in alto. Quando esci, la partita finisce in archivio e da li
non si modifica piti niente. Paolo e Anna - Marco e Giulia
’ A coppie - 4 settembre 2026 - 3 mani <
Paolo e Anna Marco e Giulia
VINCE ’
2205 1195 -
Paolo e Anna - Marco e Giulia
Paolo e Anna Acoppic4stiembre 2026-6 mani <
’ Tocca per chiudere Victory Points
Paolo e Anna Marco e Giulia Tocca licona a destra per condividere i risultati di una partita, tienila

premuta per eliminarla.

& 15 5

Differenza 1010 punti, letta sulla tabella «turni da 4 smazzate». |
punti in palio sono sempre 20, divisi fra le due squadre.

Mano Paolo e Anna - Marco e Giulia

v i1 +445 cp +60 P

Paolo e Anna
Burrachi +200

Archivia partita

0 La vittoria a Il resoconto e L'archivio

Quando una squadra taglia il traguardo, l'app se ne accorge da sola e lo festeggia ancora correggere: finché non archivi, ogni mano si modifica o si cancella.

(1).

Quando tocchi «Archivia partita», quella partita diventa definitiva e va nell'archivio
Chiusa la festa, il tabellone diventa il resoconto della partita (2): il vincitore in (3), dove la ritrovi con la data, i nomi e tutte le informazioni che hai registrato.
evidenza, i due totali, i Victory Points se li usate, e tutte le mani in fila. Qui si puo Nell'archivio si cerca per nome o per data.



11 Leregole sono le vostre

Impostazioni

Impostazioni

Impostazioni

Impostazioni

Schermo

Tema scuro

Fondo scuro e scritte chiare, per giocare con poca
luce senza avere o schermo che abbaglia. Spento,
Iapp resta coni colori di sempre.

Mantieni lo schermo acceso

Finché lapp & aperta lo schermo non si spegne da
solo. Consuma pil batteria.

Fine partita

Festeggia la vittoria

Quando una partita raggiunge i traguardo, nomi dei gy
vincitori compaiono in grande con i semi delle carte
che girano intorno. Si tocca per chiudere.

Come inserire i punti
Standard annotato (consigliato) v @

E il metodo proposto quando cominci una partita nuova:
all'inizio di ogni partita puoi comunque sceglierne un altro. Se ci
sono partite gia iniziate tengono il metodo con cui sono nate.

Victory Points
Turni da 4 smazzate (consigliata) v @

Afine partita la differenza fra le due squadre diventa punti
vittoria, letti su una tabella da torneo. E la tabella proposta
quando cominci una partita nuova: all'inizio di ogni partita puoi
comunque sceglierne un’altra. Le partite gia giocate tengono la

° Il traguardo

Controlli sui punteggi

Controlli su valori standard

Con le regole classiche ogni punteggio & multiplo di

5, e lasomma dei burrachi & multipla di 50 e non ‘
scende sotto il burraco sporco. Se scrivi un numero

che non torna, lapp te lo fa notare prima di salvare.

Non impedisce mai di salvare.

Spegnilo se hai personalizzato i valori qui sotto in modo che
punteggi non cadano il su quei multipli: avviso
comparirebbe a ogni mano corretta, e un awiso che ha sempre
torto insegna solo a non guardarlo.

Qui sotto ' il regolamento: si adatta il conteggio a come si gioca
nella propria comitiva. Le partite gia registrate non cambiano: ognuna
si porta dietro le regole con cui & stata giocata.

Partita
Punteggio per vincere
2005

E il traguardo predefinito. Allinizio di ogni partita si pud
comunque scegliere un traguardo diverso solo per quella.

Burrachi

pulito
200
Semipulito

150

a | burrachi

Questa € la parte con cui l'app diventa la vostra. Nelle impostazioni si cambia tutto
quello cheriguarda il punteggio: il traguardo proposto (1) — 2005, 2000, 1800,
quello che usate voi; quanto valgono i burrachi (2), pulito, semipulito e sporco; il

bonus di chiusura e la penalita del pozzetto non preso (3); il valore di ogni singola

carta (4), pinella, asso, figure e via cosi.

Burraco Segnapunti - Guida rapida

Chiusura e pozzetto

Bonus di chiusura
100

Penalita pozzetto non preso
100

La penalita si scrive senza il meno: sono i punti tolti a chi finisce
lamano senza aver preso il pozzetto.

Valore delle carte

Jolly
30
Pinella (il 2)
20
Asso
15
Figure (K, Q, J, 10,9, 8)
10

Carte basse (7,6, 5,4, 3)

e Chiusura e pozzetto

La cosa importante € un'altra, ed & una promessa che 'app mantiene: le partite gi

La penalita si scrive senza il meno: sono i punti tolti a chi finisce
la mano senza aver preso il pozzetto.

Valore delle carte

Jolly
30
Pinella (il 2)
20
Asso
15
Figure (K, Q, J, 10,9, 8)
10
Carte basse (7,6, 5,4, 3)

5

Giocoin tre
Dividi i punti della coppia

Chigioca da solo tiene tutti i suoi punti; alla coppiasi G
da meta a testa, arrotondata per eccesso.

Ripristina i valori standard

o Il valore delle carte

o

archiviate non cambiano mai. Ognuna si porta dietro le regole con cui ¢ stata

giocata. Se oggi decidete che il burraco pulito vale 300 invece di 200, la serata di sei

mesi fa resta segnata com'era. Cambiare le regole oggi non riscrive il passato.
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12 IImenuelarubrica

Burraco Segnapunti

Home
Giocatori
Archivio partite
Statistiche
Impostazioni

Backup e ripristino

Come funziona l'app

Come si gioca a burraco

Informazioni app
Valuta l'app
Invia 'app a un amico

Offri un caffe

Versione 1.0.0

o Ilmenu

Burraco Segnapunti - Guida rapida

Giocatori

Aggiungi un giocatore

Nome

Tocca la stellina per tenere in cima chi gioca pitl spesso. Il tuo nome si
segna aprendo la sua scheda, con l'interruttore «Sono io»: lo vedrai
prima di tutti e in elenco lo riconosci dalla scritta Proprietario.

Paolo
modifica>
w L4 Proprietario

¥ @ Anna modifica>
Y¢ @ Giulia modifica>
¥¢ @ Marco modifica >

e | giocatori

Tutto il resto si raggiunge dal menu, che si apre con le trerighein alto a
sinistra (1). Da li arrivi all'archivio, alle impostazioni, alle regole del
gioco, alle informazioni sull'app e alla rubrica dei giocatori.

La voce «Giocatori» (2) & la rubrica: l'elenco di chi gioca con voi. Da qui si
aggiunge qualcuno, si corregge un nome scritto male, e si dice all'app chi
sei tu.

E una rubrica piccola, e da sola sembra poca cosa, ma & quella che tiene
insieme archivio e statistiche: & qui che i nomi restano sempre gli stessi.
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Leregole del gioco

Nel menu c'é anche «Come si gioca a burraco» (1, 2 e 3): le regole del gioco scritte
per esteso, dalla distribuzione al pozzetto, dai tris al burraco, fino a come si chiude e

come si contano i punti.

Burraco Segnapunti - Guida rapida

= Come sigioca evy

Le regole pit diffuse in Italia. Se le abitudini sono diverse i punteggi si

possono adattare nelle Impostazioni. Le partite gia registrate
conservano comunque le regole con cui sono state giocate.

Inbreve v

Il burraco si gioca con due mazzi da 52 carte piu i 4
jolly: 108 carte in tutto. La forma piu diffusa & a
coppie, due contro due, con i compagni seduti uno
difronte all’altro.

Lo scopo ¢ calare sul tavolo combinazioni di carte,
farne almeno una da sette carte — il burraco, che
dailnome al gioco — e chiudere prima degli
avversari.

La partita non finisce con una mano sola: si
continua a giocare mano dopo mano finché una
squadra non arriva al traguardo, di solito 2005
punti.

Preparazione >
Le combinazioni >
1lturno >
11 pozzetto >
I1burraco >

o Come si gioca

Come sigioca X X

jolly: 108 carte in tutto. La forma piti diffusaé a
coppie, due contro due, con i compagni seduti uno
di fronte all’altro.

Lo scopo & calare sul tavolo combinazioni di carte,
farne almeno una da sette carte — il burraco, che
dail nome al gioco — e chiudere prima degli
avversari.

La partita non finisce con una mano sola: si
continua a giocare mano dopo mano finché una
squadra non arriva al traguardo, di solito 2005
punti.

Preparazione >
Le combinazioni >
Ilturno >
1l pozzetto >
Il1burraco >
Lachiusura >
Come si contano i punti >

e Il pozzetto e la chiusura

Come sigioca

La partita non finisce con una mano sola: si
continua a giocare mano dopo mano finché una
squadra non arriva al traguardo, di solito 2005
punti.

Preparazione

Le combinazioni
I1turno

11 pozzetto

Ilburraco

La chiusura

Come si contano i punti
Giocandoin tre

1Victory Points

e Come si contano i punti

LA XE

utile. E dentro 'app, quindi funziona anche dove il telefono non prende.

Non serve a chi gioca abitualmente, ma se c'e qualcuno alle prime armi puo tornare

13/17



14 Checosafa,echecosanonfa

Informazioni app

Lapp

Nome Burraco Segnapunti
Versione 1.0.0

Autore Paolo Cardoni

Segnapunti per partite di burraco. | dati restano sul telefono:
non serve account, nessuna pubblicita, e l'app funziona anche
senza internet. Dal telefono non esce niente se non sei tua
mandarlo.

Hai trovato un errore o desideri una nuova funzionalita?

Se riscontri imprecisioni o qualcosa non funziona, scrivimi: pit
descrivi quello che stavi facendo, pi & facile correggerlo. Ma
scrivimi anche se ti piacerebbe avere una nuova funzionalita: se
& utile a te, probabilmente lo & anche per altri.

Scrivi una segnalazione

Avvertenze e responsabilita

Ache cosa serve Iapp e a che cosa no, che cosa succede ai tuoi
dati, e limiti della responsabilita dell'autore. Da leggere una
volta.

Avvertenze sull'utilizzo

Novita

Versione 1.0.0 2 settembre 2026

- Prima versione pubblica.

© Paolo Cardoni

0 Informazioni app

Avvertenze evy

In breve: l'app aiuta a segnare i punti, non decide chi ha vinto.
Controlla sempre i totali, e ricordati che le partite stanno solo su
questo telefono: se non ne salvi una copia, non le recupera nessuno.

A che cosa serve

L'app aiuta a segnare i punti: prende il posto del
blocchetto di carta, non del regolamento e non
dell’arbitro. | punteggi che mostra dipendono dalle
regole impostate e dai dati inseriti da chi la usa.

Controlla sempre i totali prima di considerarli
definitivi: se al tavolo si discute, fanno fede il
regolamento adottato dai giocatori e la decisione
del tavolo, non lo schermo.

Errori e malfunzionamenti

Nonostante la cura messa nel realizzarla, 'app pud

eerrorie i i, bloccarsio
comportarsi in modo diverso su telefoni diversi.
L'autore non garantisce che sia priva di difetti, che
funzioni senza interruzioni, né che sia compatibile
con ogni dispositivo o versione di Android.

L’app € in sviluppo e cambia da una versione
all’altra.

I tuoi dati

Partite, giocatori e impostazioni restano soltanto
nella memoria del telefono. Non ne esiste copia
presso l'autore, che quindi non puo recuperarliin
nessun caso.

Si perdono se disinstalli 'app, se ne svuoti i dati, se
il telefono si rompe, si smarrisce o viene sostituito.
curezza ¢ ['unico modo per

farla A vacnancahilith dichidien Pann

e Avvertenze sull'utilizzo

Offri un caffé

Il segnapunti & gratuito

Niente pubblicit, niente account, nessun dato che esce dal
telefono. Resta cosi: quello che c’ adesso non diventera a
pagamento.

Seti & utile e tiva di dirlo con qualcosa di pi di un grazie, qui
sotto ci sono tre importi. Non sbloccano niente: 'app funziona
identica prima e dopo.

Offri qualcosa

099€

2,99€

499¢€

Il pagamento lo gestisce Google Play: I'app non vede né conservai
dati della carta.

Non chiedermelo pit

e Offri un caffe

Tre cose per chiudere la parte gratuita. vostro tavolo.

Informazioni app (1) dice chi ['ha fatta e che versione stai usando; da li si scrive
all'autore se trovi un errore o se ti manca qualcosa.

Offri un caffé (3): l'app, cosi come ['hai vista finora, € gratuita e restera gratuita, non
ha pubblicita e non raccoglie informazioni. Chi vuole puo lasciare un contributo, ma

- . . : ¢ libero: non sblocca nulla, non serve per usare ['app e non attiva la versione Pro. E
Avvertenze sull'utilizzo (2) dice chiaramente che cosa 'app promette e che cosa no:

un grazie, e basta.
€ un segnapunti, non un arbitro, e in caso di dubbio comanda il regolamento del &
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15 Versione Pro-le statistiche

= Statistiche XXX = Statistiche evy

< Paolo XXX’ < Paolo XXX

Unamno  3mesi  Periodo
coppie 1wl Intre

Le modalita & meglio guardarle separate: a coppie il traguardo

13,7
Victory Points
media a partita

eoe

Le ultime 3 partite, dalla meno recente. Pieno vuol dire vinta.

| punti vittoria sono la differenza letta sulla tabella da torneo:
ce nesono 201n palio a partita, e 10 & il pareggio. Sopra il 10 di

si raggiunge in due, nel testa a testa da soli: mescolarle rende le P
medie poco significative. Rlepll()go generale
3 12 4
. . Partite Mani Giocatori
Ituoi numeri
Da settembre 2026 a settembre 2026.
® Paolo la tua scheda >
Acoppie 3
3 3 100%
Partite Vinte Vittorie
Classifica
13,7
Victory Points ® Paolo 3su3  100%
media a partita
ooo ® Anna 3su3 100%
Le ultime 3 partite, dalla meno recente. Pieno vuol dire vinta.
® Marco Osu3 0%
Riepilogo generale o Giulia osu3 0%
3 12 4 Tocca un giocatore per la sua scheda,
Partite Mani Giocatori

Da settembre 2026 a settembre 2026.

Coppie

Acoppie 3

® PaoloeAnna 35u3  100%
Classifica @ Marco e Giulia 0su3 0%
® Paolo 3su3  100%

0 I tuoi numeri

0 Periodo e modalita

Le statistiche ci sono anche nella versione gratuita, ma ridotte: quelle complete
fanno parte della versione Pro. Si ricavano dalle partite archiviate, quindi piti ne
giocate e piu diventano interessanti.

In cima (1) ci sono i tuoi numeri: quante partite hai giocato, quante ne haivinte, la
percentuale di vittorie, i Victory Points. Sotto (2) si sceglie il periodo — sempre, un
anno, tre mesi o un intervallo che decidi tu — e la modalita: a coppie, testa a testa o

Burraco Segnapunti - Guida rapida

Mano migliore - 4 settembre 2026 680
Tutte Coppie 1vs1l Intre
Mano peggiore - 4 settembre 2026 40
Le modalita & meglio guardarle separate: a coppie il traguardo
i due, nel testa a testa da soli: larl de |
siraggiunge in cue, nl testaatesta da sol mescolarte rendele I B
medie poco significative.
I'suoi numeri Come giocale mani
3 3 100% 66,7% 0 167
Partite Vinte Vittorie Mani chiuse Pozzetti mancati Burrachi a mano
8su12 0 punti persi punti di bonus.
LL L]
Le ultime 3 partite, dalla meno recente. Pieno vuol dire vinta.
147
Striscia in corso 3 vittorie Carte amano

al netto dei bonus

Miglior serie di vittorie 3 vittorie
Calcolato su tutte le 12 mani.

Rimonte 0

Una rimonta & una partita vinta pur essendo dietro a meta gara.

i conta solo dalle quattro mani n su. Con chigioca
Con Anna - 3 partite 3vinte - 100%
Punti
1522 380 +710 Contro chi
Media a partita Media a mano Margine medio
Contro Marco - 3 partite 3-0
Il margine & di quanti punti si vince o si perde: dice se le partite
sono combattute o a senso unico, cosa che la percentuale di Contro Giulia - 3 partite 3-0

vittorie non racconta.

Victory Points - media a partita 13,7 " s
ctory Pol 12 a parti 4 Tutto quanto sopra & calcolato da sempre, su tutte le modalita.

Victory Points - totale su 3 partite 41

o La scheda di un giocatore o Con chi e contro chi

in tre. Si possono anche vedere tutte insieme, ma le medie diventano poco
significative.

Toccando un giocatore (3 e 4) si apre la sua scheda: come gli vanno le partite, con
chi gioca meglio, contro chi perde pili spesso. E la parte che trasforma un blocchetto
segnapunti in un archivio che ti aiuta a capire se stai migliorando.
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Versione Pro - Invio ericezione delle partite

Hai finito la partita e hai segnato tutti i punti; anche gli altri giocatori

Passala partita Carica partita . . .
hanno 'app e vorrebbero la partita nel proprio archivio.
Fai inquadrare questo codice a chi ha giocato con te. Sull’altro Inquadra il codice che chi ha segnato i punti ha sullo schermo. Sul . . . . .
telefono si sceglie Carica partita, dalla schermata iniziale. suo telefono si trova a fine partita, oppure nell’archivio con Iicona del Chl ha Segnato a pre la pa rtlta € tocca « Passa | datl» (l) :su “O SChermo
codice. Se non siete nello stesso posto, guarda pii sotto. compare un codice quadrato, gli altri lo inquadrano con la fotocamera e

la partita si carica da sola. Il codice resta li finché non esci, cosi lo
Serve la fotocamera

possono inquadrare tutti uno dopo l'altro. E se la vuole qualcuno che

Per leggere il codice che l’altro giocatore ha sullo schermo. Non
scatta fotografie e non invia niente da nessuna parte: 'app
riconosce il codice e basta.

non era al tavolo, il pulsante «<Manda come messaggio» spedisce la

stessa partita su WhatsApp, per email o con un SMS.
Consentila fotocamera

Chi la riceve tocca «Carica partita» (2), inquadra il codice o apreil file, e
se la ritrova nel proprio archivio e nelle proprie statistiche. Si possono
Tiéarrivata per messaggio passare anche le partite gia archiviate. Inviare e ricevere partite fa parte

Su WhatsApp, per email o con un SMS: tieni premuto il .
messaggio che ti hanno mandato, scegli Copia, torna qui e de“a versione PrO.

tocca il pulsante.

Incolla il testo copiato

Lo possono inquadrare tutti, uno dopo l’altro: il codice resta li finché
non esci da questa schermata. Non serve internet.

Ti é arrivato un file

Se non sono qu1 conte Se invece ti hanno mandato un file, salvalo sul telefono e aprilo
da qui.
Mandala come messaggio: su WhatsApp, per email, con un

SMS. Chi riceve tiene premuto il messaggio, sceglie «Copia», e

nella sua app tocca Carica partita e poi Incolla il testo copiato.

Manda come messaggio

Il file serve per conservarla: si allega a una mail o si mette nel
cloud. SuWhatsApp preferisci il messaggio — un allegato li non
si salva e all’app non ci arriva.

Ho finito

o Passaidati

Burraco Segnapunti - Guida rapida

Apri un file ricevuto

La partita si aggiunge a quelle che hai gia: non cancella e non
sostituisce niente. Se ce I’hai gia, 'app se ne accorge e non la mette
due volte.

e Carica partita
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17 Versione Pro-La copiadi sicurezza

Salva una copia

Non hai ancora salvato nessuna copia.

L'app prepara un file con tutto quello che ¢’& — le 0 partite, i 0
giocatori, il regolamento e le impostazioni — e apre il pannello
di condivisione del telefono.

Mandalo fuori dal telefono: a te stesso per email, sul cloud,
in una chat con te stesso. Un file lasciato solo qui dentro
sparisce insieme al telefono che dovrebbe proteggere.

Salva una copia

Esporta per il foglio di calcolo

Due file separati: uno con una riga per partita e per squadra,
uno con una riga per mano, dove c’é tutto quello che il
metodo di inserimento ha registrato — burrachi, pozzetto,
chiusura, carte.

Servono a portare i numeri fuori, non a caricarli sul telefono:
'app non li sa rileggere. Per riportare le partite nell’app c’¢ il
backup.

Esporta le partite

Esportale mani

Ripristina da un file

Ricarica il contenuto di un backup: & quello che si fa sul
telefono nuovo, dopo aver installato l'app.

Sostituisce tutto quello che ¢’ adesso. Non si aggiunge alle

partite gia presenti: premeeteroposto=Prima di procedere

0 Backup e ripristino

Burraco Segnapunti - Guida rapida

Backup eripristino ¢®+¢#

Backup eripristino ¢®+¢e

Esporta per il foglio di calcolo

Due file separati: uno con una riga per partita e per squadra,
uno con una riga per mano, dove c’é tutto quello cheiil
metodo di inserimento ha registrato — burrachi, pozzetto,
chiusura, carte.

Servono a portare i numeri fuori, non a caricarli sul telefono:
l'app non li sa rileggere. Per riportare le partite nell’app c’¢ il
backup.

Esporta le partite

Esportale mani

Ripristina da un file

Ricarica il contenuto di un backup: & quello che si fa sul
telefono nuovo, dopo aver installato l'app.

Sostituisce tutto quello che c’é adesso. Non si aggiunge alle
partite gia presenti: prende il loro posto. Prima di procedere
'app te lo dice con i numeri in mano, e ne mette da parte una
copia per poter tornare indietro.

Ripristina da un file

Non usare questa funzione per trasferire partite a un altro
giocatore: il ripristino non aggiunge ma sostituisce e cancellerebbe
tutto quello che c’e sul telefono. Per passare una partita sola a chi
ci ha giocato si fa a fine partita, oppure nell’archivio con I'icona del
codice.

a Il file della copia

Sempre nella versione Pro c'e una funzione molto importante. | dati
dell'app stanno soltanto dentro il telefono: non c'é un server con una
copia, non c'e un account da cui recuperarli, e se cambi telefono o
disinstalli l'app le partite se ne vanno.

Backup e ripristino (1 e 2) fa una copia di tutto — partite, giocatori,
regolamento — in un file che poi mandi dove vuoi, fuori dal telefono: via
email, in una chat, in una cartella nel cloud. Da quel file rimetti tutto a
posto se il telefono ti da un problema o se ne compri uno nuovo.

Pili spesso fai la copia, piui sei sicuro di non perdere niente. Il solo
backup & disponibile anche nella versione gratuita.
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Burraco
Segnapunti

BUONE PARTITE

Questo e tutto l'essenziale. L'app funziona senza internet, non ha pubblicita, non
chiede account e non manda i tuoi dati da nessuna parte: puoi usarla in spiaggia,

in montagna, in aereo o in una cantina senza wi-fi.

E se trovi un errore, hai un problema o vorresti una funzione nuova: scrivimi. Le

segnalazioni sono benvenute.

Buone partite.

Paolo Cardoni - paolo-cardoni.github.io/burraco



