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Segnapunti
G U I D A  R A P I D A

Burraco Segnapunti è un'app per segnare i punti delle partite a burraco. Fa quello
che fa il blocchetto di carta — tiene il conto delle mani, somma, dice chi vince — ma
lo fa in automatico, e si ricorda tutte le partite che hai giocato.

Funziona senza internet, non chiede di registrarsi e tutto quello che scrivi resta
dentro il telefono.

In questa guida c'è tutta l'app, una schermata per volta.

Paolo Cardoni · paolo-cardoni.github.io/burraco



1 Il primo avvio

1 Da dove si comincia 2 Come si segna e chi gioca 3 Le mani e il punteggio 4 La schermata iniziale

La prima volta che avvii l'app trovi una breve presentazione che spiega in poche
figure come è fatta: da dove si comincia una partita (1), come si sceglie il modo di
segnare i punti e chi gioca (2), dove si aggiungono le mani e dove si legge il
punteggio (3).

Letta la presentazione, tocchi «Comincia a giocare» e arrivi alla schermata iniziale
(4). D'ora in poi ritroverai l'app sempre così: in mezzo il marchio, in basso la versione
e le avvertenze, e i due pulsanti da cui parte tutto — «Nuova partita» per
cominciarne una, e «Carica partita», che serve a ricevere la partita segnata da un
altro ed è una funzione della versione Pro.
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2 Le tre modalità

1 A coppie 2 Testa a testa 3 In tre

Toccando «Nuova partita» arrivi alla schermata in cui si stabilisce come sarà la
partita.

A coppie (1), due contro due: è la partita più comune, quattro nomi da inserire, due
per squadra. Testa a testa (2), uno contro uno. In tre (3), nella modalità in cui chi va

per primo a pozzetto gioca da solo contro gli altri due.

Più sotto, nella stessa schermata, ci sono il punteggio per vincere e la scelta della
tabella per i Victory Points, se la tua comitiva li usa. I valori che trovi già proposti si
cambiano nelle impostazioni.
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3 Dove si sceglie come contare

1 I quattro metodi 2 Minimo 3 Standard

Poi si sceglie il modo di inserire i dati: quanto particolareggiata vuoi segnare la
partita. Si apre una tendina con quattro metodi (1), e accanto a ognuno c'è una «i»
che lo spiega.

Minimo (2): un campo solo per squadra, il totale della mano che hai già calcolato tu
al tavolo. È per chi conta a mente in fretta e vuole soltanto un posto dove scrivere.

Standard (3): il metodo che di solito si usa nei tornei. I classici due campi, i punti
base e i punti della mano, come nei blocchetti di carta più diffusi.
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4 Gli altri due modi

1 Standard annotato 2 Per imparare

Standard annotato (1) è quello consigliato. Funziona come lo standard,
ma chiusura e pozzetto non li sommi tu: li accendi con due interruttori, e
l'app aggiunge il bonus e la penalità al posto tuo. Il vantaggio vero è che
restano scritti — fra sei mesi saprai ancora chi aveva chiuso e chi aveva
preso il pozzetto — e finiscono nelle statistiche.

Per imparare (2) guida il conteggio carta per carta: burrachi puliti,
semipuliti e sporchi, pinelle, assi, figure, con l'app che somma mentre tu
dichiari. È pensato per chi non ha ancora pratica, o per insegnare a chi
comincia adesso.

Il metodo si sceglie all'inizio e vale per tutta la partita: non si cambia a
partita iniziata. Ma per ogni nuova partita puoi scegliere quello più
adatto.
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5 Le quattro schermate a confronto

1 Minimo 2 Standard 3 Standard annotato 4 Per imparare

Ecco come si presentano davvero le quattro schermate di inserimento.

Con Minimo (1) c'è un campo per squadra e basta: scrivi il totale e salvi. Se ti serve, il
pulsante «Calcola» apre una piccola calcolatrice.

Con Standard (2) i campi diventano due per squadra, base e punti.

Con Standard annotato (3), sotto quei due campi, compaiono gli interruttori «Ha
chiuso» e «Ha preso il pozzetto», e più giù il dettaglio del conto, che si aggiorna
mentre scrivi.

Con Per imparare (4) la schermata è la più lunga di tutte: una riga per ogni cosa da
contare, e il totale che cresce sotto i tuoi occhi.

Sono quattro modi di fare la stessa cosa: scegli quello che preferisci.
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6 Chi gioca

1 Un nome nuovo 2 L'elenco dei giocatori 3 Si può cominciare

Poi si dice chi gioca: tocchi una casella e scrivi il nome (1). Da quel momento quel
giocatore resta nella rubrica dell'app, e alla partita dopo non lo riscrivi — lo scegli
dall'elenco (2).

È il motivo per cui conviene registrarli fin da subito con il nome giusto: sono gli stessi
nomi che ritroverai nell'archivio e nelle statistiche.

Quando le caselle sono tutte compilate, il pulsante «Comincia la partita» si accende
(3). La prima volta l'app ti chiede una cosa sola in più: chi sei tu, fra quelli inseriti.
Serve a darti priorità nelle scelte e nelle statistiche.
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7 Il tabellone

1 Appena cominciata 2 Dopo qualche mano 3 Una riga aperta

Cominciata la partita si arriva al tabellone, che è il foglio dei punti. All'inizio è vuoto
(1) e ti dice che cosa fare: alla fine della prima smazzata, «Aggiungi una mano».

Dopo qualche mano prende la sua forma (2): in alto i due totali, con la barra che
dice a colpo d'occhio quanto manca al traguardo; sotto l'elenco delle mani, una riga

per smazzata. Accanto ai punti trovi due lettere: la C di chi ha chiuso e la P di chi ha
preso il pozzetto. Se la P manca, il pozzetto non è stato preso.

Toccando una riga (3) questa si apre e mostra com'è composto quel punteggio:
burrachi, punti della mano, chiusura. Tenendola premuta, invece, quella mano la
correggi o la cancelli.
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8 Segnare una mano

1 I campi vuoti 2 Il conto che si aggiorna 3 Gli avvisi

Ecco come si segna una mano, con il metodo consigliato. Appena aperta (1) la
schermata ha i campi vuoti e ti avverte subito di una cosa: chiusura e pozzetto non
vanno scritti dentro i punti, ci pensano gli interruttori più sotto.

Man mano che scrivi (2) l'app fa il conto sotto ai tuoi occhi — burrachi 200, punti
mano 145, chiusura 100 — e in alto il totale della squadra si aggiorna: 445. Così, se

un numero non torna, te ne accorgi subito e non a fine serata.

E se qualcosa non quadra (3), l'app te lo dice: se nessuno risulta aver chiuso, se una
squadra è rimasta a zero, se i due punteggi insieme non stanno in piedi. Sono avvisi,
non divieti: la mano si salva lo stesso, perché a volte è andata davvero così.
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9 Gli aiuti che non si notano

1 La tabella dei punti 2 Il resto della tabella 3 Le note della partita

In alto, nella schermata della mano, ci sono due comandi che possono sfuggire.

La «i» apre il riepilogo dei punti (1 e 2): quanto vale un burraco pulito, uno
semipulito, uno sporco, la pinella, l'asso, le figure, il bonus di chiusura, la penalità
del pozzetto non preso. E sono i valori del vostro regolamento, non quelli generici:
se li avete cambiati nelle impostazioni, qui trovate i vostri.

Il pulsante «Note» (3) apre gli appunti della partita: un foglietto libero dove scrivere
quello che non è un punteggio — chi ha iniziato a dare le carte, una contestazione e,
perché no?, chi ha offerto da bere. Un pallino acceso sul pulsante ti dice che dentro
c'è qualcosa scritto, anche a partita finita e archiviata.
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10 La fine della partita

1 La vittoria 2 Il resoconto 3 L'archivio

Quando una squadra taglia il traguardo, l'app se ne accorge da sola e lo festeggia
(1).

Chiusa la festa, il tabellone diventa il resoconto della partita (2): il vincitore in
evidenza, i due totali, i Victory Points se li usate, e tutte le mani in fila. Qui si può

ancora correggere: finché non archivi, ogni mano si modifica o si cancella.

Quando tocchi «Archivia partita», quella partita diventa definitiva e va nell'archivio
(3), dove la ritrovi con la data, i nomi e tutte le informazioni che hai registrato.
Nell'archivio si cerca per nome o per data.
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11 Le regole sono le vostre

1 Il traguardo 2 I burrachi 3 Chiusura e pozzetto 4 Il valore delle carte

Questa è la parte con cui l'app diventa la vostra. Nelle impostazioni si cambia tutto
quello che riguarda il punteggio: il traguardo proposto (1) — 2005, 2000, 1800,
quello che usate voi; quanto valgono i burrachi (2), pulito, semipulito e sporco; il
bonus di chiusura e la penalità del pozzetto non preso (3); il valore di ogni singola
carta (4), pinella, asso, figure e via così.

La cosa importante è un'altra, ed è una promessa che l'app mantiene: le partite già
archiviate non cambiano mai. Ognuna si porta dietro le regole con cui è stata
giocata. Se oggi decidete che il burraco pulito vale 300 invece di 200, la serata di sei
mesi fa resta segnata com'era. Cambiare le regole oggi non riscrive il passato.
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12 Il menu e la rubrica

1 Il menu 2 I giocatori

Tutto il resto si raggiunge dal menu, che si apre con le tre righe in alto a
sinistra (1). Da lì arrivi all'archivio, alle impostazioni, alle regole del
gioco, alle informazioni sull'app e alla rubrica dei giocatori.

La voce «Giocatori» (2) è la rubrica: l'elenco di chi gioca con voi. Da qui si
aggiunge qualcuno, si corregge un nome scritto male, e si dice all'app chi
sei tu.

È una rubrica piccola, e da sola sembra poca cosa, ma è quella che tiene
insieme archivio e statistiche: è qui che i nomi restano sempre gli stessi.

Burraco Segnapunti · Guida rapida 12 / 17



13 Le regole del gioco

1 Come si gioca 2 Il pozzetto e la chiusura 3 Come si contano i punti

Nel menu c'è anche «Come si gioca a burraco» (1, 2 e 3): le regole del gioco scritte
per esteso, dalla distribuzione al pozzetto, dai tris al burraco, fino a come si chiude e
come si contano i punti.

Non serve a chi gioca abitualmente, ma se c'è qualcuno alle prime armi può tornare
utile. È dentro l'app, quindi funziona anche dove il telefono non prende.
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14 Che cosa fa, e che cosa non fa

1 Informazioni app 2 Avvertenze sull'utilizzo 3 Offri un caffè

Tre cose per chiudere la parte gratuita.

Informazioni app (1) dice chi l'ha fatta e che versione stai usando; da lì si scrive
all'autore se trovi un errore o se ti manca qualcosa.

Avvertenze sull'utilizzo (2) dice chiaramente che cosa l'app promette e che cosa no:
è un segnapunti, non un arbitro, e in caso di dubbio comanda il regolamento del

vostro tavolo.

Offri un caffè (3): l'app, così come l'hai vista finora, è gratuita e resterà gratuita, non
ha pubblicità e non raccoglie informazioni. Chi vuole può lasciare un contributo, ma
è libero: non sblocca nulla, non serve per usare l'app e non attiva la versione Pro. È
un grazie, e basta.
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15 Versione Pro · le statistiche

1 I tuoi numeri 2 Periodo e modalità 3 La scheda di un giocatore 4 Con chi e contro chi

Le statistiche ci sono anche nella versione gratuita, ma ridotte: quelle complete
fanno parte della versione Pro. Si ricavano dalle partite archiviate, quindi più ne
giocate e più diventano interessanti.

In cima (1) ci sono i tuoi numeri: quante partite hai giocato, quante ne hai vinte, la
percentuale di vittorie, i Victory Points. Sotto (2) si sceglie il periodo — sempre, un
anno, tre mesi o un intervallo che decidi tu — e la modalità: a coppie, testa a testa o

in tre. Si possono anche vedere tutte insieme, ma le medie diventano poco
significative.

Toccando un giocatore (3 e 4) si apre la sua scheda: come gli vanno le partite, con
chi gioca meglio, contro chi perde più spesso. È la parte che trasforma un blocchetto
segnapunti in un archivio che ti aiuta a capire se stai migliorando.
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16 Versione Pro · Invio e ricezione delle partite

1 Passa i dati 2 Carica partita

Hai finito la partita e hai segnato tutti i punti; anche gli altri giocatori
hanno l'app e vorrebbero la partita nel proprio archivio.

Chi ha segnato apre la partita e tocca «Passa i dati» (1): sullo schermo
compare un codice quadrato, gli altri lo inquadrano con la fotocamera e
la partita si carica da sola. Il codice resta lì finché non esci, così lo
possono inquadrare tutti uno dopo l'altro. E se la vuole qualcuno che
non era al tavolo, il pulsante «Manda come messaggio» spedisce la
stessa partita su WhatsApp, per email o con un SMS.

Chi la riceve tocca «Carica partita» (2), inquadra il codice o apre il file, e
se la ritrova nel proprio archivio e nelle proprie statistiche. Si possono
passare anche le partite già archiviate. Inviare e ricevere partite fa parte
della versione Pro.
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17 Versione Pro · La copia di sicurezza

1 Backup e ripristino 2 Il file della copia

Sempre nella versione Pro c'è una funzione molto importante. I dati
dell'app stanno soltanto dentro il telefono: non c'è un server con una
copia, non c'è un account da cui recuperarli, e se cambi telefono o
disinstalli l'app le partite se ne vanno.

Backup e ripristino (1 e 2) fa una copia di tutto — partite, giocatori,
regolamento — in un file che poi mandi dove vuoi, fuori dal telefono: via
email, in una chat, in una cartella nel cloud. Da quel file rimetti tutto a
posto se il telefono ti dà un problema o se ne compri uno nuovo.

Più spesso fai la copia, più sei sicuro di non perdere niente. Il solo
backup è disponibile anche nella versione gratuita.
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Burraco
Segnapunti
B U O N E  P A R T I T E

Questo è tutto l'essenziale. L'app funziona senza internet, non ha pubblicità, non
chiede account e non manda i tuoi dati da nessuna parte: puoi usarla in spiaggia,
in montagna, in aereo o in una cantina senza wi-fi.

E se trovi un errore, hai un problema o vorresti una funzione nuova: scrivimi. Le
segnalazioni sono benvenute.

Buone partite.
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